"Didattica Superpotente: Canva e Web App per Insegnanti Creativi"

Durata Totale: 18 ore (6 incontri da 3 ore ciascuno)
Formatrice: IMMACOLATA PUOTI

Destinatari: Docenti di Scuola Primaria e Secondaria di Primo Grado
Un percorso pratico e coinvolgente di 18 ore rivolto a docenti della scuola primaria e

secondaria di primo grado, per scoprire come utilizzare Canva for Education e una
selezione di web app didattiche per progettare lezioni interattive, materiali accattivanti
e attivita cooperative.
Attraverso esercitazioni guidate, esempi concreti e strumenti intuitivi, i partecipanti
impareranno a:

« Creare presentazioni, giochi, infografiche, rubriche e schede personalizzate;

e Lavorare in modo collaborativo con gli studenti;

o Sviluppare un progetto didattico finale pronto all’'uso in classe.
Un’occasione per unire creativita, innovazione e semplicita nella tua didattica
guotidiana!

Struttura del Corso

Lezione 1: Introduzione a Canva per la Didattica

» Comprendere l'interfaccia e le funzionalita base di Canva.
Creare un account e navigare nella piattaforma.

Esplorare i modelli predefiniti per I'ambito educativo.
Personalizzare un modello semplice per un'attivita didattica.
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Lezione 2: Creazione di Materiali Didattici Interattivi con Canva

> Utilizzare gli elementi interattivi di Canva.
> Progettare presentazioni e infografiche interattive.
> Integrare video e audio nei materiali didattici.

Lezione 3: Web App per la Creazione di Quiz e Questionari Interattivi

» Conoscere diverse web app per quiz e questionari online.
» Imparare a creare domande di vario tipo.

> Gestire le impostazioni dei quiz.

> Integrare i quiz nei materiali didattici.

Lezione 4: Web App per la Creazione di Mappe Concettuali e Linee del Tempo
Interattive (3 ore)

» Esplorare web app per mappe concettuali e linee del tempo digitali.
» Organizzare visivamente informazioni complesse.
> Creare risorse interattive per la comprensione e la memorizzazione.

Lezione 5: Web App per la Creazione di Lavagne Interattive e Attivita
Collaborative

» Conoscere web app che simulano lavagne interattive.



> Creare spazi di lavoro condivisi per brainstorming e attivita di gruppo.
» Utilizzare strumenti per la raccolta di idee, la votazione e la condivisione di file.

Lezione 6: Progettazione collaborativa: laboratorio finale
» Consolidare le competenze acquisite durante il percorso attraverso la
progettazione attiva.
» Lavorare in gruppo per ideare e presentare un‘attivita didattica innovativa.



