Insegnare... con un Tocco di Magia (dell'lA)!

Corso di Formazione (Livello Base) sull'Intelligenza Artificiale per Docenti di Scuola Primaria e Secondaria di Primo
Grado

Durata Totale: 18 ore (6 lezioni da 3 ore ciascuna)
Formatrice: IMMACOLATA PUOTI

Scopri come l'Intelligenza Artificiale puo diventare un alleato sorprendente nella tua classe!

Questo percorso formativo € pensato per accompagnare i docenti alla scoperta del potenziale dell’lAnella
didattica, attraverso un approccio pratico e laboratoriale. | partecipanti avranno l'opportunita di sviluppare
competenze utili alla progettazione e realizzazione di attivita educative che integrano strumenti di IA, rendendo
I'insegnamento pil efficace e 'apprendimento piu stimolante.

Il corso prevede 'uso di casi studio ed esercitazioni pratiche per esplorare metodologie e strumenti digitali in
modo mirato e consapevole. Lobiettivo & fornire agli insegnanti risorse concrete per costruire ambienti di
apprendimento innovativi e dinamici.

Le attivita saranno articolate attraverso contenuti teorici essenziali ed esercitazioni guidate all’interno di ambienti
Web Based, per un’esperienza formativa immediatamente trasferibile alla pratica didattica.

Struttura del Corso:

Lezione 1 - Introduzione all'Intelligenza Artificiale

» Comprendere i concetti base dell'intelligenza artificiale (IA) e del machine learning.
> Riconoscere le applicazioni dell'lA nella vita quotidiana e nella scuola.

> Riflettere in modo critico ed etico sull'impatto dell'lA nella societa e nell'educazione.
» Promuovere la curiosita e il pensiero critico nei confronti della tecnologia.

Lezione 2 - Chatbot e l'uso dell'lA per la didattica

» Saper utilizzare modelli linguistici (ChatGPT, Poe, ecc.) per generare materiali didattici personalizzati.
» Scrivere prompt efficaci per ottenere risposte mirate e creative.
» Adattare contenuti disciplinari a diversi livelli scolastici con il supporto dell'lA.

Lezione 3 - IA per la creativita: immagini, video e musica

> Utilizzare strumenti di IA generativa per creare immagini, grafiche e musica da utilizzare in ambito
didattico.

> Realizzare contenuti visivi e multimediali coinvolgenti per supportare I'apprendimento.

» Stimolare la creativita degli studenti attraverso progetti che uniscono arte, tecnologia e narrazione.

Lezione 4: IA per la Creazione di Contenuti Didattici

» Utilizzare strumenti di IA generativa per generazione di quiz, esercizi, testi, presentazioni.
» Utilizzare strumenti di IA generativa di Canva: creazione di grafiche, presentazioni, video con elementi IA
(es. rimozione sfondo, text-to-image).

Lezione 5: IA per Tutti-Accessibilita e Inclusione

» Comprendere come I'lA supporta accessibilita e inclusione.
» Esplorare strumenti per facilitare I'apprendimento per diverse esigenze.

Lezione 6: Progettazione collaborativa: laboratorio finale

> Consolidare le competenze acquisite durante il percorso attraverso la progettazione attiva.
> Lavorare in gruppo per ideare e presentare un'attivit didattica innovativa con I'lA.



